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' Um Larmquellen an den

| Maschinen im Druck-

/ saal und in der Weiter-

. verarbeitung maglichst
weitgehend einzudiam-
men, miissen sie zu-

nachst einmal zuverlassig geortet
werden. Hierfiir stehen verschiede-
ne, unterschiedlich aufwendige
Technologien zur Verfiigung. Eine
zeitsparende Alternative zu der oft
genutzten Schallkartierung kénnen
akustische Kameras bieten. Wie
funktionieren diese Systeme?

Wihrend bei der Schallkartierung
(Druck&Medien 07/2010, Seite
25) die betreffende Maschinenfla-
che mithilfe einer Mikrofonsonde
und eines Messrasters punktweise
nacheinander abgetastet und da-
fiir viele Minuten Messzeit (und
damit Maschinenlaufzeit) bené-
tigt wird, erledigen akustische Ka-
meras diese Aufgabe im Bruchteil
einer Sekunde. Genutzt werden
dabei unterschiedliche Mikrofon-
Arrays: quadratisch, rund, spiral-,
stern- oder kugelformig. Sie wer-
den auf Stativen angebracht oder
von Hand gehalten und eignen
sich sowohl fiir groBe Objekte und
weite Messentfernungen als auch
fiir kleinere Gegenstinde sowie
fiir Innenrdume und Maschinen-
oberflichen. Zur Vereinfachung
werden an dieser Stelle alle iibli-
chen Systeme zusammenfassend
als akustische Kameras bezeichnet.

Funktionsweise

Die Mikrofone des Arrays neh-
men die vom Objekt abgestrahl-
ten Schallereignisse gleichzeitig auf,
und aus den gegenseitigen zeitli-
chen und phasenmiBigen Signal-
verschiebungen errechnet dann
ein PC die Lirmquellensituation.
Dem Ergebnisbild wird ein Foto
oder eine Silhouette der gemesse-
nen Fliache hinterlegt. Damit ist
oft bereits eine Zuordnung er-
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kannter Lirmquellen zu verursa-
chenden Mechanismen moglich.
Ein entscheidender Vorteil
akustischer Kameras ist, dass sie
wegen der Momentaufnahme der
gesamten Fliache kein konstantes
Maschinengeridusch benotigen. Es
sind also auch Aufnahmen mog-
lich an Maschinen, die impulsarti-
ge Geridusche abstrahlen, wie es
bei vielen grafischen Maschinen

\orteile

M Akustische Kameras erlauben
eine schnelle und anschauliche
Larmquellenfindung.

M Die Einsatzmaglichkeiten sind
praktisch unbegrenzt.

M Alle Mikrofone nehmen sémtliche
Schallereignisse gleichzeitig auf, da-
raus errechnet ein PC anschlieBend
die Larmquellensituation.

H Dank Momentaufnahme werden
keine konstanten Gerausche benttigt.

M Auch Aufnahmen iiber die
Zeitachse (akustische Videos) sind
machbar.

Das Mikrofon-Array
einer akustischen
Kamera nimmt den
Motorraum eines
PKW ins Visier.

Foto: gfai tech, Berlin

Larmquelienortung mit
akustischen Kameras

der Fall ist. Ein weiterer Vorteil
ist, dass Akustikkameras auch
Aufnahmen tiber die Zeitachse er-
moglichen, also akustische Videos.
Im Vergleich mit der Zeitachse
und den Ablédufen in der Maschi-
ne sind Lirmquellen damit nicht
nur riumlich, sondern auch zeit-
lich und technisch lokalisierbar.
Akustische  Kameraaufnahmen
sind zudem aufgrund der Paralleli-
tit aller Mikrofonaufnahmen rela-
tiv schnell ,,im Kasten®“. Sie sind
anschaulich, und herkommliche
Spektren, Oszillogramme und Fo-
tos ergidnzen sie gut. Dennoch
muss natiirlich eine Phase der In-
terpretation, Testmessungen, Be-

rechnungen, Anderungen und
Kontrollen erfolgen.
Die Aufnahmen akustischer

Kameras an Falzmaschinen haben
beispielsweise gezeigt, dass erwar-
tungsgemiB Restoffnungen der
Lirmschutzeinrichtungen Quell-
bereiche darstellen. Ahnlich wie
StraBBenldrm durch offene Fenster
dringt. Fenster konnen wir schlie-
Ben, Restoffnungen an Maschi-
nenverkleidungen lassen sich meist
nicht vollstindig vermeiden: Ir-
gendwo muss das Papier rein, und
irgendwo muss es wieder heraus.
Aber: Akustische Kameras kon-
nen in Einzelfillen auch Phantom-
oder Spiegelquellen abbilden, also
Larmquellen, die gar nicht real
existieren. Oder sie stellen eindeu-
tig bekannte Quellen nicht dar,
wenn sie zum Beispiel abge-
schirmt sind. Oft werden mehrere
Aufnahmen aus verschiedenen
Perspektiven bendtigt, die den
scheinbaren Vorteil einer einzigen
Kameraaufnahme relativieren. ll

L)
O

In Zusammenarbet mit

SID

Sdchsisches Institut
fiir die Druckindustrie



